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Anleitung Malen mit Paint (PC)

Das Programm Paint findest du unter Programme, Zubehér. = 2./
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Die Werkzeugpalette bietet verschiedene Moglichkeiten zum Zeichnen.

Wahle zum freien Zeichnen aus zwischen Stift, Pinsel und Spraydose. Klicke eine Farbe
an und male nach Lust und Laune auf dem Zeichnungsbereich. Zum Pinsel und zur
Spraydose gibt es weitere Optionen:
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Du kannst hier die Art des Pinsels bestimmen, die Pinseldicke bei der Strickstarek
einstellen

Wenn du gezeichnete Elemente I6schen willst, so musst du diese mit dem Radierer
ausradieren. S
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Hinweis: Mit dem Computer malst du eigentlich wie mit Deckfarbe. Also - beginne mit
dem Hintergrund! Einen Schritt retour kannst du bei diesem Zeichen.

Wenn dein Bild fertig ist, so kannst du es unter Datei, Speichern unter abspeichern.
Wabhle aus als welche Bilddatei, du es gespeichert haben mochtest. Am Besten ist
jpg. Datei.

Du kannst aber auch einen Bereich im Bild mit dem Auswahlwerkzeug aus der
Palette umfahren, kopieren (Menu Bearbeiten, kopieren) und dieses Bild dann in
Word mit Bearbeiten, Einfligen einsetzen.
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